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Klubilaisten jäsenedut 

Klubiin tulee runsaasti puheluita ja kirjeitä 
koskien Klubikortin mahdollisia etuja. 

Klubikoitilla ei saa alennusta jälleenmyynti 
tai -vuokrauspisteistä. Klubikoitilla tulee 
tulevaisuudessa saamaan tiettyjä etuja ja 
alennuksia, mutta niistä myöhemmin lisää. 

-- 


ISNICKERSI 

Nintendoja Snickers 

Nintendo ja Snickers-suklaapatukoita maa¬ 
hantuova Masterfoods Cy ovat solmineet 
yhteisen markkinointisopimuksen. 

Sopimuksen mukaan tuotteet tulevat teke¬ 
mään yhteismainontaa Ja ovat mukana 
yhteisissä tilaisuuksissa. 

Nintendo tulee tekemään yhteistyötä 
lähitulevaisuudessa useiden johtavien eri 
tuotealojen tuotteiden kanssa. 

AAaaliskuussa Snickers ja Nintendo-klubi 
tekevät yhteisen mainoskampanjan, jossa 
kolmella Snickers-suklaakääreellä saat 25,- 
alennuksen itse valitsemastasi Nintendo- 
tuotteesta. Seuraa siis tarkkana Snickers/Nin- 
tendo-ilmoittelua. 


Super Mario muuttaa Puuhamaahan 

Tervakoskella sijaitseva Puuhamaa saa 
mieluisan vieraan kesäksi. Puuhamaahan 
rakennetaan oma Nintendo-osasto, jonne 
tulee yli 20 Nintendo-uutuuspeliä pelatta¬ 
vaksi. Suunnitelmissa on Nintendo-shop, 
jossa myydään Nintendo-klubin tuotteita. 
Luvassa on myös alennusta sisäänpääsymak¬ 
susta Puuhamaahan. 

Ensi numerossa tarkat yksityiskohdat. 


KUKA ON 
MAAILMAN 
PARAS 
PELAAJA 


Kysymys, joka kiinnostaa meitä kaikkia. 

Yhdysvalloissa järjestetään syyskuussa 
Nintendon ensimmäiset maailmanmesta¬ 
ruuskilpailut. 

Nintendo-kieitue aloittaa New Yorkista jo 
toukokuussa ja kiertää aluekarsintoja kolme 
kuukautta, jonka jälkeen on vuorossa ensim¬ 
mäiset Nintendo-olympialaiset, joissa 
kilpailevat vain kaikkein parhaimmat. 

Luonnollisesti tulemme lähettämään myös 
parhaan suomalaisen pelaajan Yhdysvalto¬ 
jen esikarsintaan, jossa Suomen ykkönen 
pääsee ottamaan mittaa parhaiden amerik¬ 
kalaisten kanssa. 

Suomen loppukilpailu tullaan järjestämään 
aivan heinä-elokuun vaihteessa. SM-kilpai- 
luista tulemme kertomaan enemmän maalis- 
huhtikuun lehdessämme. Maailmanmesta¬ 
ruuskilpailuissa käytetään kilpailupeleinä 
erikoisviritettyjä versioita seuraavista peleis¬ 
tä: Rad Racer, Tetris ja Super maho Bros. 3. 
Tämä sen takia, ettei kukaan ei ole voinut 
pelata kyseistä versiota aikaisemmin. 

Seuraavassa klubi-lehdessä lisää asiasta. 


Hyvä Klubilamen! 

Uusi Nintendo-vuosikymmen on käynnisty¬ 
nyt. 

90-luvulla tulemme tuomaan entistä parem¬ 
pia ja haastavampia pelejä. Tästä hyvänä 
osoituksena mm. Tetris, joka nousi suoraan 
Yhdysvalloissa kaikkien aikojen ostetuimpien 
pelien listalle. 

Tänä vuonna järjestämme mm. SM-kilpailut, 
jonka voittaja lähtee Amerikkaan saakte 
testaamaan Nintendo-taitojaan. 

Tulemme myös tekemään runsaasti yhteistä 
markkinointia erilaisten laatutuotteiden 
kanssa, joista Snickers-suklaapatukat ehtivät 
ensimmäiseksi mukaan. 

Klubilehti on myös uudistunut uuden 
vuosikymmenen kunniaksi. Ulkoasu on 
kokonaan muuttunut ja sisältöä tulemme 
kehittämään pitkälti Sinulta saamamme 
palautteen mukaan. Olemme saaneetkin 
runsaasti niin rakentavaa kritiikkiä kuin juttu- 
vinkkejäkin. Kiitos niistä ja ennen kaikkea 
kiitos nimimerkillä S.T. meille kirjoittavalle 
klubilaiselle. Voisit ottaa yhteyttä ihan 
henkilökohtaisestikin. 

Seuraava klubilehti ilmestyy aivan huhtikuun 
alkupäivinä. 


Siihen asti, 
pelaamisiin! 


Klubi-lehteä 
Petteri, 16v. 



























Kymmenen kysymystä 

1. Missä maassa on Tetris kehitetty? 

1. yhdysvalloissa X. Transsylvaniassa 

2. Neuvostoliitossa 

2. Minkä suklaa-patukan mainoslause on: 
"Kun kaipaat tuhtia purtavaa"? 

1. Snickers X. Sukumutu 2. Mars 

3. Montako pelaajaa on Double Dribbie 
pelissä molemmissa Joukkueissa? 

1.2 X. 6 2. 5 

4. Mikä on Lifeforce-pelin lisänimi? 

1. Salamander X. Starwars 

2. Konami 

5. Mikä on Metal Gear? 

1. Auto X. ase 2. lippalakki 

6. Mikä yhtiö on suunnitellut Ja 
tuottanut pelin Tiser Heli? 

1. Taito X. Sakura 2. CapCom 

7. Mikä on Wizards & WaiTiors -pelin 
sankarin nimi? 

1. Tuula X. Kuros 2. Sumo 

8. Kuinka monta taistelukenttää on 
RoboWarrior -pelissä? 

1. 27 X. 5 2. 33 

9. kuka on Megamanin pahin vihollinen? 

1. DrWily X. DrFlu 

2. Dr Frankenstein 

10. Mikä on GunSmoke-pelin sankarin nimi? 

1. Billy the Kid X. Billy Bob 

2. Arvo Ojala 

Kaikkien vastanneiden kesken arvomme 
10 Nintendo-lippistä! 
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Nimi: 


Osoite: _ 

Postiosoite: 


Keväällä Jatkuu tuttu tahti uutuuksien osalta. 
Joka kuukausi ilmestyy keskimäärin kaksi uu- 
tuuskasettia. 

Alla esittelyt tammi-helmikuun "ensi-illoista". 




Stadium Events 


Family Fun Fitness -mattopeliin sopiva uusi 
kasetti. 

Olet mukana Nintendo-olympialaisissa, 
Joissa Joudut kilpailemaan huippuunsa 
treenattuja atleetteja vastaan. 

Hiki virtaa Ja maitohapot pakkaantuvat 
Jäseniisi yrittäessäsi olla ykkönen. 

Varma kunnonkohottaja! 


TigerHeli 

Tehtävä: Läpäise vihollisen puolustuslinjat Ja 
tuhoa heidän komentopaikkansa. 

Aika: Aamunkoitteessa. 

Paikka: Huippusalainen. 

Aseistus: Tiger-Hell Ja Sinä! 

Käsissäsi on uusimman teknologian huippu- 
tuote, ultra-moderni taisteluhelikopteri, Joka 
sinun täytyy ohjastaa läpi vaarojen Ja vihollls- 
linjojen. Tehtävä ei taatusti ole helppo, mut¬ 
ta kokeneena pilottina sinulla on kaikki mah¬ 
dollisuudet selviytyä! 



Kid Icarus 

Ensimmäinen huone 


KID ICARUS 

Klubineuvojat ovat tehneet taas ahkerasti 
työtä. Ohessa näet kartat Kid Icaruksen 
huoneista. Taulukosta näet mitkä ruukut 
kannattaa avata ensimmäiseksi Ja mitkä 
viimeisiksi. 

Kolttakaapa, pelaaminen tulee huomattavas¬ 
ti helpommaksi! 

GRADIUS 

Mikäli elämäsi loppuu kesken matkan, toimi 
seuraavasti: 

Paina seuraavat komennot: 

Alas, ylös, BABABABA Ja Start. 

Näin peli Jatkuu viimeiseksi saavutetulta 
tasolta. 

IKARIWARRIORS 

Jos haluat Jatkaa täsmälleen samasta kohdas¬ 
ta mihin kuolit, paina salainen koodi: A, B, B, 
A. 



Riko ensimmäisessä huoneessa vain ruukut 
1,2 Ja 8. 

Riko sen Jälkeen muut ruukut Ja Jätä taulukos¬ 
sa ilmoitettu ruukku viimeisetei. 

Toinen huone 



Riko toisessa huoneessa vain ruukut 2,6 Ja 7. 
Riko sen Jälkeen muut ruukut Ja Jätä taulukos¬ 
sa ilmoitettu ruukku viimeisetei. 


■i.r 





















































































































Wizards & Waniors 

Sinä olet Kuros, miekkamiesten ykkönen ja 
uupumaton hyvän puolesta taistelija. A/tatkasi 
alkaa EIrondin metsästä, jossa jopa tuulet 
tottelevat taikureista suurinta, Malkilia. 

AAalkil oli ennen monen suuren taikurin oppi- 
isä, mutta hän on siirtynyt pahuuden puolel¬ 
le. 

Joudut kulkemaan läpi synkkien metsien, 
unenomaisten labyrinttien ja pelottavien 
luolien, ennen kuin pääset pahuuden valta¬ 
kuntaan. 

Siinä vaiheessa varmasti toivot, että tämä 
kaikki on vain pahaa unta, mutta kauhuksesi 
huomaat, että kaikki on vasta alussa. 


Tetris 


Ensimmäinen Neuvostoliitossa kehitetty 
huippupeli. 

Tetris on valloittanut Amerikan täydellisesti. 
Peli, jonka pelaamista et voi lopettaa. Peli, 
jota voivat kaikenikäiset pelata. Peli, joka on 
suuri hitti! 

Tämän kertaisen Nintendo-sarjakuvan on 
lähettänyt meille Ville Helin. Apuna on ollut 
Janne Helin. 

Kiitos pojat, sarjakuvanne on oikein onnistu¬ 
nut! 

Molemmille taiteilijoille olemme lähettäneet 
Nintendo-lippikset. 


C AFTAIN 

(Nintendo) 



CAPTAIN NINTENDON PALSTA 

Heippa klubilaiset! 

Taas on kaksi kuukautta vierähtänyt ja uusia 
huikeita pelejä on ilmestynyt. 

Lifeforce on pitkälti samanlainen kuin 
edeltäjänsä, eli Gradius. Lifeforce on vain 


pidempi ja vaikeampi, siinä voi kerätä 
vahvempia aseita Ja mielenkiinto säilyy 
taatusti loppuun saakka. 

Vihje: Kokeilkaapa Gradiuksen salakoodia 
myös Lifeforce-peliin. 

Seikkailu-Ja toimintapuolelta löytyy peli 
nimeltä Metal Gear. Tässä pelissä virittyvät 
nopeus, taitoja Järkeily, sillä pelissä on 
todella älykkäät viholliset. 

Peli ei mene heti aluksi kovin helposti 
eteenpäin, koska vihollisen tarkkaavaisuus 
on todella hyvä. 

Todella hyvä peli Zeidojen Ja muiden 
vaikeampien pelien ystäville. 

Voitte kirjoittaa minlille suoraan klubiin niin 
kerron Teille lisää pelisalaisuuksia. 

Kuoreen tunnus "Captain Nintendo*. 
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Srafiikka musiikki Juoni pelattavuus 


Tetris 


srafiikka musiikki Juoni pelattavuus 
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Tämän kertaisen 
Nintendo-sarjakuvan 
on lähettänyt meille 
Ville Helin. Apuna on 
ollut Janne Helin. 

Kiitos pojat, sarja¬ 
kuvanne on oikein 
onnistunut! 

Molemmille taiteilijoille 
olemme lähettäneet 
Nintendo-lippikset. 
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I Mr* ! 


Suomen pdipörssi 

Alla on lueteltu lehden painoon mennessä tulleet viralliset 
Suomen ennätystulokset. 

Nyt kaikki joukolla parantamaan ennätyksiä. 

Jotta ennätykset tulevaisuudessa olisivat ennätyskelpoisia, 
tulee Sinun p^ää kahdelta todistajalta allekirjoitukset siitä, 
että he ovat nähneet kyseisen tuloksen. 


Kid Icarus 

9,999,999 

Jani Tamminen 

Kung Fu 

927,560 

Pasi Kallio 

Duck Hunt 

mittari ympäri+ 
1,180,000 

Ilkka Neuvonen 

Balloon Fight 

780,800 

Jari Tamminen 

Golf 

-16 

Petri Poutanen 

Wrecking Crew 

450,000 

Petteri Saarva 

Excite Bike 

54:28,5 

jäsen nro 4393 

Track&Field2 

223,670 

(käsiohjaimella) 

Toni Varis 

Super Mario Bros. 

5,097,500 

Fredrik Hellman 

Top Gun 

789,563 

jäsen nro 32855 

CobraTriangle 

735,000 

Fredrik Hellman 

Robovvarrior 

1,365,000 

Jani Tamminen 

Gun.Smoke 

9,999,990 

Matti Eskelinen 

Punch Out (Tyson) 

2. erä 2,55 

Keijo Kalliokoski 

Pro Am Racing 

444,279 

jäsen nro 2509 

ProWrestling 

GreatPuma 24 s. 

Toni Ihalainen 

Gradius 

948,600 

Kari Mertala 

Mario Bros. 

315,830 

Pasi Kallio 

Megaman 

9,999,990 

Keijo Kalliokoski 

Trojan 

320,000 

Joonas Tauriainen 

Slalom 

48solobonusta 

Pasi Kallio 

Lifeforce 

541,240 

Jani Tamminen 

Wild Gunman 

1,162,700 

Jani Jokinen 

IceCIimber 

239,040 

Pasi Kallio 

Wizard&Warriors 

102,275 

Tomi Seppälä 

Castlevania 

999,999 

Keijo Kalliokoski 




Fredrik Hellman Toni Varis 
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Kiekuja ja Kaikuja 


Nintendo EXPRESS-EAAÄNTÄ 


V iime syksynä, tarkalleen 20.9.89 lähtien, on Suo¬ 
men teitä kiertänyt ihmeellinen ilmest^. Silloin 
alkoi Nintendon 100-juhlakiertue. Juhlan kunniak¬ 
si Suomea on kiertänyt parikymmentä viikkoa NINTEN- 
DO-EXPRESS, eli Nintendon oma pelibussi. 

Simo Riikosen maalaama, Nintendon huippupeleillä si¬ 
sustettu kilometrinnielijä on taivaltanut kokonaiset 
25.000 kilometriä. 

Mukaan on mahtunut yli 20.000 juhlijaa kokeilemaan 
Nintendo-maailman elämyksiä. 

Minulle lankesi suuri ilo toimia bussin kuljettajana ja 
emäntänä. Yhdessä kierrettyjen kuntien ja kaupunkien 
jälkeen olemme molemmat (bussi ja minä) saaneet 
pienen huoltotauon. 

Haluaisinkin nyt muistaa ja kiittää Teitä kaikkia, jotka 
olette tehneet Nintendon juhlakiertueesta ennennäke¬ 
mättömän menestyksen. Etenkin innokkaita pelaajia, 
klubilaisia, Nintendo -jälleenmyyjiä ja -vuoki^jia ja 
kaikkia joiden avulla tämä "reissu* on onnistunut. Kiitos 
myös kotikentän parkkipaikasta, eli Tolsan Essolle. 

Ja su|:^r-kiitos kaikesta siitä postista mitä olette minulle 
lähettäneet. Ja vielä riittää kiitoksia ja terveisiä seuraavil- 
le: Tonille, Petrille, Nakelle, Tuukalle & Auvolle, Helille ja 
tietysti omalle äidille, joka vastasi huoltopuolesta. 

Jos Teillä on jotain kysyttävää bussista, klubista tai 
yleensä Nintendoista voitte tästä eteenpäin kirjoittaa 
minulle Nintendo-klubiin. Klubin osoitteen löydätte 
lehden takasivulta ja kuoreen tai korttiin vain maininta 
"Kieku". 

Seuraavassa numerossa lisää. 

Terveisin Kieku 

PS. Auttakaa äitiä ja isää kotitöissä ja tehkää läksyt 
kunnolla ennenkuin pelaatte. 

- ♦♦♦ - 


Kieloin kilpailu 

Nyt pannaan käyntiin piirustuskilpailu. Piirtäkää jokin 
kuva bussista tai siellä tapahtuneesta tilanteesta. Piirtä¬ 
kää mieluiten ruuduttomalle paperille Itse valitsemanne 
aihe. 

Kaikkien maaliskuun 10. päivään mennessä piirrosten 
lähettäneiden kesken arvomme kolme tosi hienoa 
Nintendo-reppua. Kuoreen tunnus "Kiekun kilpailu". 


♦♦♦ 
























POSTIA 


Kirjeenvaihtoa: 

Mirka haluaa kirjeenvaihtoon Nintendo-fa- 
nien kanssa. Mirka on selvittänyt monta peliä 
tosi nopeasti Joten häneltä 
voi moni pelaaja saada 
hyviä neuvoja. 

Mirka Sarajärvi 
Järventöläntie 2 
92140 RAHI JOKI 





Onnellinen Nintendon omistaja, Jorma 
Partanen, haluaa kirjeenvaihtoon muiden 
pelaajien kanssa. Joilta voisi saada salaisia 
vinkkejä. Jorma on myös itse valmis paljasta¬ 
maan salaisimmat oikoreitit Ja muut vinkit. 

Jorma Partanen 
Putkinotkonkatu 8 
57130 SAVONLINNA 


Hämeenlinnasta kirjoittaa 10-vuotias Jouni, 
Joka niinikään haluaisi koodikirjeenvaihtoon. 
Jounin tavoittaa seuraavasta 
osoitteesta: 


Jouni Partanen 
Härkiluhdantie 19 B 7 
13600 HÄMEENLINNA 





Haluaisin kirjeenvaihtcxDn 7-100 vuotiaan 
tytön tai pojan kanssa. Itse olen 7-vuotias ja 
harrastan Nintendon 
pelaamista. i 



Jonatan Johansson-Buhr 
Lövkullantie Tolsa 
02400 KIRKKONUMMI 

Tällä kertaa emme valitettavasti saaneet 
enempää kirjeenvaihtoilmoituksia lehteen 
mahtumaan, mutta maalis-huhtikuun nume¬ 
roon on luvassa huomattavasti enemmän 
tilaa kirjeenvaihtoilmoituksille, joten kärsiväl¬ 
lisyyttä! 

Klubiposti 

Kaikki Nintendo-klubiin tuleva posti tulee 
lähettää osoitteella: 

Nintendo-klubi 
Särkiniementie 5 
00210 HELSINKI 

OSOITE VAIHTUU? 

Mikäli olette muuttamassa, muistakaa ilmoit¬ 
taa Nintendo-klubiin uusi osoite hyvissä 
ajoin ennen muuttoa. Mikäli jokin osoite on 
väärin, joudumme valitettavasti poistamaan 
kyseisen jäsenen rekisteristämme. 



Joukkokirje 


FUNENTEOy 
SÄRKINIEMENTIE 5 
00210 HELSINKI 



Kysymyksiä Ja 
vastauksia 


Kilpailujen palkinnot 

Tulospörssin arvonnassa onnetar suosi 
seuraavia: 

Juha Pihlajamäki, Pori 
Ilkka Neuvonen, Elimäki 
Antti Salonen, Helsinki 

Nintendo-paidat on jo lähetetty voittajille! 

Kuukauden visaisiin kysymyksiin tuli ennätys- 
määrä vastauksia. Zeida-pyyhkeen voittivat 
seuraavat tietoniekat: 

Kalle Tervonen, Oulu 
Sophie Lorenz, AAaarianhamina 
Hanna Väisänen, Peltosalmi 

Onnea voittajille! 





h 



Joulukuun lehden kysymyksissä sattui 
harvinainen Ja kiusallinen painovirhepaholai- 
nen. Kolmas kysymys ei sisältänyt oikeata 
vaihtoehtoa, sillä Super Mario Bros. -pelissä 
on yhteensä 32 erilaista ruutua. 

Oikeat vastaukset muihin kysymyksiin ovat: 

21 XX2X2X2 


USA:n lista 

Amerikkalaiset ovat tunnetusti ahkeria 
tilastoihmisiä. Nyt olemme saaneet Ninten¬ 
do of America -yhtiöltä tilaston eniten 
myydyistä pelikaseteista kautta aikojen. 
Ilahduttavaa listassa on se, että kaikki "tusina 
kärjessä" -kasettia ovat Jo Suomen markki¬ 
noilla tai ainakin tulossa tämän vuoden 
aikana. Super Maho Bros. ei ole mukana 
listalla, koska se on myös Yhdysvalloissa 
keskusyksikön mukana veloituksetta. 

Pelien nimien Jälkeen on mainittu myynti- 
määrä miljoonissa kappaleissa. Vertailun 
vuoksi meillä Suomessa on eniten myyty 
kasetti myös Super Mario Bros 2, Jota on 
myyty tällä hetkellä lähes 4000 kappaletta. 

1. Super Mario Bros 2 .3,2 milj. kpl 

2. Zeida 1 .2,7 milj. kpl 

3. Tetris .2,4 milj. kpl 

4. Excite bike .2,2 milj. kpl 

5. Punch-Out .2,1 milj. kpl 

6. Top Gun .1,8 milj. kpl 

7. Contra .1,8 milj. kpl 

8. RC Pro Am Racins .1,8 milj. kpl 

9. Double Dribbie .1,6 milj. kpl 

10. Zeida 2 .1,6 milj. kpl 

11. Kuns Fu .1,6 milj. kpl 

12. Teenase Mutant Hero Turtles 1,5 milj. kpl 


Klubineuvonta 


Jatkuvan kysynnän vuoksi Nintendo-klubi 
tulee laajentamaan neuvontapalvelua. 

Nykyisten aukioloaikojen lisäksi tulemme 
päivystämään puhelinta myös maanantaisin 
26.2.1990 lähtien. Tämän jälkeen Sami & 
Petteri odottavat puheluitasi kolmena 
päivänä viikossa. Muina aikoina jatkaa 
tuttuun tyyliin automaattivastaaja, jossa 
kuumimmat vinkit odottavat Sinua. 

Klubin aukioloajat: 
maanantai 17.00-21.00 
keskiviikko 17.00-21.00 
lauantai 12.00-16.00 

Automaatin viesti vaihdetaan edelleen 
lauantaisin kello 16.30. 


Salainen Mublnumero on 

90 - 670544 ! 


Copyright CNimendd) © 1990 


Muista kysyä lupa vanhemmiltasi ennenkuin 
soitat! 


■■ ■■ ■ ■■ ■■ 














































































